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BASTELANLEITUNG:

1. Fur ein langlebiges
Spielvergnugen die zwei
DIN-A4-Seiten auf
stabilen Karton kleben.

2. Motive entlang der
Linien ausschneiden,
sodass 40 einzelne
Memory-Karten
entstehen.

3. Wer mochte, kann die
Motive noch ausmalen.

4. Der Spielspaf3 kann
beginnen.
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SPIELANLEITUNG:

Ziel des Spiels ist so
viele Paare wie méglich
zu gewinnen.

Zu Beginn des Spiels
werden alle Karten verdeckt
auf dem Tisch verteilt.

Rundum darf jetzt jeder
Spieler zwei Karten auf-
decken. Zeigen die Karten
identische Motive, hat der
Spieler ein Paar gefunden
und darf es behalten und
ist nochmal am Zug.

Passen die Karten nicht
zusammen, mussen die
Karten an der Stelle
belassen werden und der
ndchste Spieler ist dran.

Spiel-Tipp:

Die Spielvariante kann
vereinfacht werden, indem
nach jedem Spielzug nicht
beide Karten wieder um-
gedreht werden. Eine Karte
bleibt aufgedeckt.
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