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Herzlichen Glickwunsch!
Mit Ihrem Kauf haben Sie sich fir einen hoch-
wertigen Artikel entschieden. Machen Sie sich
vor der ersten Verwendung mit dem Artikel
vertraut.

Lesen Sie hierzu aufmerksam

die nachfolgende Gebrauchs-

anweisung.
Benutzen Sie den Artikel nur wie beschrieben
und fir die angegebenen Einsatzbereiche. Be-
wahren Sie diese Gebrauchsanweisung gut auf.
Héndigen Sie alle Unterlagen bei Weitergabe
des Artikels an Dritte ebenfalls mit aus.

Lieferumfang (Abb. A)

1 x Netz (1)

5 x Ringelement mit Netzhalterungen (2)
5 x Standbein (3)

3 x Ball (4)

1 x Tragetasche (5)

1 x Gebrauchsanweisung

Technische Daten

MaBe: ca. 89 x 89 x 20 cm
Balldurchmesser: @ ca. 9 cm

& Herstellungsdatum (Monat/Jahr):
01/2023

C Hiermit erklért Delta-Sport Handelskon-

tor GmbH, dass dieser Artikel mit den
folgenden grundlegenden Anforderungen und
den ibrigen einschlégigen Bestimmungen ber-
einstimmt:

2009/48/EG - Spielzeug-Richtlinie

BestimmungsgemadBe

Verwendung

Bei dem Avrtikel handelt es sich um ein Spiel fir
mehrere Spieler. Der Artikel ist ein Spielzeug fir
Kinder ab 5 Jahren und wurde fiir den Einsatz im
privaten Bereich entwickelt.

A Sicherheitshinweise

* lassen Sie Kinder niemals unbeaufsichtigt
mit dem Verpackungsmaterial. Es besteht
Erstickungsgefahr.

* Der Zusammenbau ist durch einen Erwachse-
nen vorzunehmen. Achten Sie darauf, dass
der Artikel und sémtliche Bestandteile bzw.
Komponenten nur im aufgebauten Zustand an
das Kind ibergeben werden.

¢ Kinder diirfen nur unter Aufsicht von Erwach-
senen mit dem Artikel spielen.

e Achtung. Alle Verpackungs- und Befesti-
gungsmaterialien sind nicht Bestandteil des
Spielzeugs und missen aus Sicherheitsgriin-
den stets entfernt werden, bevor der Artikel
Kindern zum Spielen ibergeben wird.

Aufbau

1. Stecken Sie das jeweilige Ringelement (2) in
ein Standbein (3) (Abb. B).

2. Wiederholen Sie den Vorgang, bis alle Ring-
elemente und Standbeine montiert sind.

3. Ziehen Sie das Netz (1) von oben iiber das
jeweilige Ringelement und haken Sie den
Netzrand von unten in die Netzhalterun-
gen (2a) ein (Abb. C).

Hinweis: Achten Sie darauf, dass das Netz

genug Spannung hat. Ziehen Sie das Netz iiber

den Rahmen und haken Sie eine beliebige und
geeignete Netzmasche von unten in der jeweili-

gen Netzhalterung (2a) ein (Abb. C).

4.Pumpen Sie die Bélle mit einer handelsiib-
lichen Ballpumpe (nicht im Lieferumfang
enthalten) auf.

Spiel

Spielvorbereitung

1. Bauen Sie das Netz auf.

2.Bilden Sie zwei Mannschaften mit jeweils
zwei Spielern.

Ziel des Spiels

Werfen Sie den Ball so auf das Netz, dass die
andere Mannschaft den Ball nicht annehmen
und zuriickspielen kann. Ziel des Spiels ist es, als
Mannschaft die meisten Punkte zu erzielen.



Spielregeln
1. Am Anfang des Spiels stehen alle Spieler
in gleichméBigen Absténden voneinander
entfernt um das Netz herum. Die Spieler
desselben Teams stehen nebeneinander
(Abb. D).

2.Sobald der Ball im Spiel ist, haben die Spieler

keine feste Position.

Der Ball kann in 360 Grad auf das Netz

gespielt werden.

Der Ball kann mit allen Kérperteilen, mit Aus-

nahme der FisBe, gespielt werden.

* Der Ball muss nach dem Angriffskontakt vom
Netz abspringen und dann vom gegnerischen
Team angenommen werden.

* Der Ball darf nicht gefangen werden.

* Die Mannschaften dirfen sich nicht gezielt
behindern oder blockieren.

¢ Die Mannschaft, welche als Erste 21 Punkte
erzielt, gewinnt das Spiel.

Angabe

* Der Spieler, der die Angabe macht, muss

ca. 1,80 m von der Netzkante (Aufschlaglinie)

entfernt stehen.

Bei der Angabe muss mindestens ein Fuf3 am

Boden sein.

Der Spieler, der dem Aufschlagenden gegen-

Ubersteht, nimmt den Ball an.

Bei der Angabe wird der Ball mindestens

5 cm hochgeworfen und dann mit einer

flachen Hand auf das Netz in Richtung der

gegnerischen Mannschaft geschlagen.

* Wenn die gegnerische Mannschaft den Ball
angenommen hat, darf der Ball max. dreimal
von der eigenen Mannschaft beriihrt werden,
bis der Ball zuriick auf das Netz gespielt wird.

¢ Nachdem ein Punkt erzielt wurde, hat der
néchste Spieler des gleichen Teams die Angabe.

* Wenn die aufschlagende Mannschaft
einen Fehler macht, erzielt die gegnerische
Mannschaft einen Punkt und erhélt dann die

Angabe.

Punktevergabe

* Wenn der Ball nicht nach spétestens drei Be-
rihrungen auf das Netz gespielt wurde, erhélt
das gegnerische Team einen Punkt.

o Trifft der Ball auf den Netzrahmen, ist dies

sowohl im Spiel als auch beim Aufschlag ein

Fehler. Die gegnerische Mannschaft erzielt

einen Punkt.

Berihrt der Ball das Netz doppelt, ist dies ein

Fehler der spielenden Mannschaft.

* Wenn der Ball auf dem Netz rollt und nicht

abspringt, ist dies ein Fehler. Die gegnerische

Mannschaft erzielt einen Punkt.

Beriihrt der Ball den Boden, verliert die

Mannschaft, die aktuell ihren Spielzug hat,

einen Punkt. Die andere Mannschaft erhélt die

Angabe.

Foul

Ein Foul entspricht beim Pitchball noch nicht

automatisch einem punktausldsenden Fehler. Bei

einem Foul bei der Angabe geht es um einen

Spielzug, der dem Gegner die Annahme unnétig

erschwert.

Dies geschieht haufig nicht absichtlich. Deshalb

wird erst das zweite Foul als Fehler gewertet und

fohrt zu einem Punkt fir den Gegner.

Folgende Aktionen werden als Foul gewertet:

* Der Ball wird bei der Angabe fallen gelassen

oder wird beim Schlagen verfehlt.

Der Spieler, der die Angabe macht, Gbertritt

die Aufschlaglinie (ca. 1,80 m vor dem Netz).

Der Ball wird mit zwei Hénden gespielt.

Ein Verteidiger spielt den Ball, obwohl das

angreifende Team an der Reihe ist.

* Nachdem der Ball vom Netz abspringt,

trifft ein Spieler mit dem Ball sich selbst oder

seinen Teamkollegen.

Ein Spieler beriihrt das Netz und verschiebt es

dabei oder beeinflusst die Flugbahn des Balls.

* Die Angabe sollte sauber vom Netz absprin-
gen. Wenn der Ball einen unvorhersehbaren
Richtungswechsel macht (,pocket”) und/oder
erst das Netz und dann den Rand trifft und
runterféllt, muss das annehmende Team ,Foul”
sagen, bevor sie den Ball annehmen oder er
den Boden berihrt.



Lagerung, Reinigung

Lagern Sie den Artikel bei Nichtbenutzung
immer trocken und sauber bei Raumtemperatur.
Nur mit Wasser reinigen und anschlieBend mit
einem Reinigungstuch trockenwischen.
WICHTIG! Nie mit scharfen Reinigungsmitteln
reinigen.

Hinweise zur Entsorgung

.“‘ Entsorgen Sie den Ar.ﬁkel und die
%n Verpqckungsmo’re_rlollen enispr.echend

den aktuellen rtlichen Vorschriften.

Bewahren Sie Verpackungsmaterialien
(wie z. B. Folienbeutel) fir Kinder unerreichbar
auf. Weitere Informationen zur Entsorgung des
ausgedienten Artikels erhalten Sie bei lhrer
Gemeinde- oder Stadtverwaltung. Entsorgen Sie
den Artikel und die Verpackung umweltscho-
nend.

/. Der Recycling-Code dient der Kennzeich-

** Y nung verschiedener Materialien zur

YY  Rickfihrung in den Wiederverwertungs-
kreislauf (Recycling). Der Code besteht aus
einem Recyclingsymbol fir den Verwertungs-
kreislauf und einer Nummer, die das Material
kennzeichnet.

Hinweise zur Garantie und
Serviceabwicklung

Der Artikel wurde mit grofer Sorgfalt und unter
stéindiger Kontrolle produziert. DELTA-SPORT
HANDELSKONTOR GmbH r&umt privaten
Endkunden auf diesen Artikel drei Jahre Garantie
ab Kaufdatum (Garantiefrist) nach Maf3gabe
der folgenden Bestimmungen ein. Die Garantie
gilt nur fir Material- und Verarbeitungsfehler. Die
Garantie erstreckt sich nicht auf Teile, die der
normalen Abnutzung unterliegen und deshalb als
VerschleifBteile anzusehen sind (z. B. Batterien)
sowie nicht auf zerbrechliche Teile, z. B. Schalter,
Akkus oder Teile, die aus Glas gefertigt sind.

Anspriiche aus dieser Garantie sind ausge-
schlossen, wenn der Artikel unsachgeméaf oder
missbrduchlich oder nicht im Rahmen der vor-
gesehenen Bestimmung oder des vorgesehenen
Nutzungsumfangs verwendet wurde oder Vorga-
ben in der Anleitung/Anweisung nicht beachtet
wurden, es sei denn, der Endkunde weist nach,
dass ein Material- oder Verarbeitungsfehler
vorliegt, der nicht auf einem der vorgenannten
Umsténde beruht.

Anspriiche aus der Garantie kénnen nur
innerhalb der Garantiefrist unter Vorlage des
Originalkassenbelegs geltend gemacht werden.
Bitte bewahren Sie deshalb den Originalkassen-
beleg auf. Die Garantiefrist wird durch etwaige
Reparaturen aufgrund der Garantie, gesetzlicher
Gewdhrleistung oder Kulanz nicht verlangert.
Dies gilt auch fiir ersetzte und reparierte Teile.
Bitte wenden Sie sich bei Beanstandungen
zundchst an die untenstehende Service-Hotline
oder setzen Sie sich per E-Mail mit uns in Verbin-
dung. Liegt ein Garantiefall vor, wird der Artikel
von uns - nach unserer Wahl - fiir Sie kostenlos
repariert, ersetzt oder der Kaufpreis erstattet.
Weitere Rechte aus der Garantie bestehen nicht.
Ihre gesetzlichen Rechte, insbesondere Gewdhr-
leistungsanspriiche gegeniiber dem jeweiligen
Verkaufer, werden durch diese Garantie nicht
eingeschrankt.

IAN: 431761_2207
(@ Tel.: 0800 1528352

(Kostenfrei aus dem deutschen
Fest- und Mobilfunknetz)
kundenmanagement@kaufland.de



Srdeéné blahoprejemel!
Svym ndkupem jste se rozhodli pro kvalitni vyro-
bek. Pfed prvnim pouzZitim se prosim seznamte
s timto vyrobkem.
Pozorné si prectete nasleduijici
navod k pouziti.
Pouziveijte tento vyrobek pouze tak, jak je
popsdno, a pro uvedené G&ely. Uschoveite si
tento ndvod k pouziti pro budouci pouZiti. Pokud
vyrobek preddte tieti osobg, predeite i i velke-
rou dokumentaci.

Obsah baleni (obr. A)

1 xsit (1)

5 x prstencovy prvek s upevnénim sité (2)
5 x stojnd noha, vpfedu (3)

3 x mi¢ (4)

1 x taska k noseni (5)

1 x ndvod k pouziti

Technické udaje
Rozméry: cca 89 x 89 x 20 cm
Promér mice: @ cca 9 cm

& Datum vyroby (mésic/rok):
01/2023

C Spoleé&nost Delta-Sport Handelskontor
GmbH timto prohlasuje, Ze tento

vyrobek je v souladu s nésledujicimi z&kladnimi

pozadavky a ostatnimi pfislusnymi ustanovenimi:

2009/48/ES - Smérnice o bezpe&nosti hracek

Pouziti dle urceni

Vyrobek je hrou pro vice hré&o.

Tento vyrobek je hracka pro déti od 5 let, je
uréen jen pro soukromé pouZiti.

YAN Bezpecnostni pokyny

 Nikdy nenechte déti bez dozoru s obalovym

materidlem. Je tu nebezpedi udusen.

Nutné sestaveni hracky dospélou osobou.

Dbeite na to, aby vyrobek a veskeré souédsti

resp. komponenty byly ditéti preddny pouze

ve smontovaném stavu.

Déti si mohou hrét s vyrobkem pouze pod

dohledem dospélé osoby.

* Upozornéni. Veskeré obalové/upeviovaci
materidly nejsou souédsti vyrobku a musi byt
z bezpeénostnich dovodd odstranény predtim,
nez si déti s vyrobkem zaénou hrat.

Sestaveni

1. Zastréte prisludny prstencovy prvek (2) do
stojné nohy (3) (obr. B).

2. Opakuite proces, dokud nejsou viechny
prstencové prvky a stojné nohy namontovény.

3. Vytdhnéte sif (1) shora pres pfisluiny prstenco-
vy prvek a zavéste okraj sité hranu upevnéni
sité (2a) zespodu (obr. C).

Upozornéni: Ddvejte pozor, aby byla sif

dostateéné napjatd. Vytdhnéte sif shora pFes

prislusny prstencovy prvek a zavéste okraj sité

hranu upevnéni sité (2a) zespodu (obr. C).

4. Nafouknéte mi¢e pomoci b&zného migového
&erpadla (neni sou&asti baleni).

Hra

Priprava ke hie
1. Sestavte sif.
2. Utvofte dva tymy, kazdé se dvéma hraéi.

Cil hry

Hod'te mi¢ na sif tak, aby druhy tym nemohl mi¢
prijmout a zahrdt ho zpétky. Cilem hry je ziskat
jako tym nejvy3si pocet bodd.

Cz 7



Pravidla hry

1. Na za&dtku hry stoji viichni hra&i v rovnomér-
nych odstupech kolem sité. Hraéi stejného
druzstva stoji vedle sebe (obr. D).

2. Jakmile je mi€ ve hfe, nemaiji hré&i Zddnou
pevnou pozici.

* Mi& mOzZe byt nahrany na sit ve 360 stupnich.

¢ Mi& mizete na sit nahrat viemi ¢astmi téla,
s vyjimkou nohou.

* Mi& musi po Utoku odsko&it od sité a poté
musi byt pfevzaty nepfételskym tymem.

* Mi¢ se nesmi chyftit.

* Tymy si nesméji cilen& brdnit nebo se bloko-
vat.

* Tym, ktery docilil 21 bodd, vyhrévé hru.

Podani

* Hrdg, ktery provadi podéni, musi stét cca
1,80 m od okraije sité (linie dopadu).

* Pfi podéni musi zUstat aspof jedna noha na
zemi.

* Hrdg, ktery stoji pfed nahazujicim, pfijimd mic.

* Pfi podédni se mi¢ vyhodi nejméné 5 cm do
vy3ky a pak se hodi plochou rukou na sif
ve sméru protihrd&ského muzstva.

Pokud tym protihraée mié pfijme, moze

se vlastni tym mi¢e maximélné tfikrat dotknout,

dokud neni mi¢ nahrany zpét na sit.

Po docileni jednoho bodu mda podani dalsi

hré¢ stejného tymu.

* Pokud poddvaijici tym udélé chybu, ziska
soupefv tym bod a obdrzi podani.

Udileni bodu

Pokud se mi¢ nejpozdji po tfech dotycich nena-
hraje na sif, obdrzi tym protihra&e jeden bod.
Pokud mi¢ zasdhne sifovy ram, jednd

se o chybu jak ve hfe, tak i v nadhozeni.
Protihraésky tym ziskd bod.

Pokud se mi¢ dotkne sit& dvakrdt, je to chyba
hrajiciho tymu.

Pokud se mi€ po siti roluje a nevyskodi, jednd
se o chybu. Protihraésky tym ziskd bod.

Pokud se mi¢ dotykd zemé, tym, ktery je mo-
mentdIné na tahu, ztrati jeden bod. Druhy tym
ziskd podani.

Faul

Faul pfi nadhozu automaticky je$té neodpovida
chybg, kterd zpdsobuje ztratu bodu. U faulu pfi
poddni jde o herni tah, ktery soupefi vyrazné
stéZuje prevzeti. Toto stavé bézné, ale ne Gmy-
slné. Proto je pouze druhy faul povaZovdn za
chybu a vede k ziskdni bodu pro soupefe.

Jako faul jsou vyhodnocené nésleduijici akee:

* Mi¢ se pfi pfeddni neché spadnout nebo

se pfi odpalu mine.

Hrég, ktery provadi podani, piejde linii podd-
ni (cca 1,80 m pFed siti).

Mi¢ se odehraje dvéma rukama.

Obrdnce odehraje mi¢, i kdyz je na Fadé
Utocny tym.

Poté, co mi¢ odskodi ze sité, hréé s mi¢em
zasdhne sebe nebo svého spoluhraée.

Hrag se dotykd sité a pfitom ji posune nebo
ovliviiuje drdhu letu mige.

Podéni by mélo od sité &isté odskodit. Pokud
mi¢ zpUsobi nepfedvidatelnou zménu sméru
(,kapsa”) a/nebo nejprve trefi sit a poté okraj
a spadne, musi pfijimaijici tym Fict ,faul” pred-
tim, nez mié pfijme nebo se mi¢ dotkne zemé.

Uskladnéni, cisténi

Pokud vyrobek nepouzivéte, skladuijte jej vzdy
suchy a &isty pfi pokojové teplots. Cistéte pouze
vodou a ndsledné offete do sucha hadfikem.
DULEZITE! K &igténi nikdy nepouzivejte agresivni
Cistici prostedky.



Pokyny k likvidaci
ﬁ Vyrobek a obalové materidly likviduijte

% podle aktudlnich mistnich pfedpisd.
Uchovéveite obalové materidly (jako

napf. féliové sécky) nedostupné pro déti.

O moznostech likvidace vyslouzZilého vyrobku se
informuijte u Va3i obecni nebo méstské spravy.
Vyrobek a obaly likvidujte ekologicky.

/N, Recyklacni kéd slouzi ke znaceni
a):) roznych materidld pro proces opétovné-
YY  ho zhodnoceni (recyklace). Kéd sestavé
ze symbolu recyklace, ktery ma odrazet proces
zhodnoceni, a &isla, které oznacuje materidl.

Pokyny k zaruce a probéhu
sluzby

Vyrobek byl vyroben s velkou pééi a za stalé
kontroly. DELTA-SPORT HANDELSKONTOR
GmbH poskytuje koncovym privétnim zdkaz-
nikdm na tento vyrobek ffi roky zaruky od

data nékupu (zdruéni lhita) podle nésledujici
ustanoveni. Zdruka se tyka pouze vad materidlu
a zdvad ve zpracovdni. Zaruka se nevztahuje
na dily, které podléhaiji normélnimu opottebeni,
a protfo je nutné na né pohliZet jako na rychle
opottebitelné dily (napt. baterie), a na kiehké
dily, napt. vypinace, akumuldtory nebo dily
vyrobené ze skla.

Ndroky z této zdruky jsou vylouéeny, pokud vy-
robek byl pouzivén neodborné nebo nedovole-
nym zpUsobem nebo nikoli v rdmci stanoveného
0&elu uréeni nebo predpokladaného rozsahu
pouzivéni nebo nebyla dodrzena zaddni v
ndvodu k obsluze, ledaze by koncovy zdkaznik
prokdzal, Ze existuje vada materidlu nebo doslo
k chybé& ve zpracovani, které nevyplyvaiji z
nékteré vy3e uvedenych okolnosti.

Ndroky ze zdruky |ze uplatnit pouze v rémci

zéruéni Ihity po predlozeni origindIniho poklad-

niho dokladu. Proto si prosim uschoveite origindl
pokladniho dokladu. Doba zéruky se neprodlu-
Zuje pfipadnymi opravami na zékladé zdruky,
z&konné zdruky nebo kulance. Totéz plati také
pro vyménéné a opravené dily.

Pfi reklamacich se prosim obracejte na nize uve-
denou horkou linku servisu nebo se s nami spojte
e-mailem. Pokud se vyskytne pfipad reklamace,
vyrobek Vam - dle nadi volby - bezplatné opra-
vime, vyménime nebo Vém vratime kupni cenu.
Dal3i prava ze zdruky nevznikaiji.

Vase zdkonnd prava, zejména ndroky na zqjisté-
ni zaruky vi&i konkrétnimu prodeici, nejsou touto
zérukou omezena.

IAN: 431761_2207
@ Tel.: 800 165894

(bezplatné z &eské pevné a mobilni sité)

kontakt@kaufland.cz
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